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Cena brutto

Cena netto

Dostepnos¢
Czas wysyiki
Numer katalogowy

Kod producenta

Opis produktu

Cubicolor.

428,00 zt
347,97 zt
Dostepny
14 dni
0685
210006

Cubicolor. Widzenie przestrzenne .

Oryginalna, pobudzajaca wyobraznie przestrzenna gra w architekta i budowniczego.
Kolorowa wersja gry Budowa cieni. Cubicolor uczy umiejetnosci planowania, organizacji
pracy, rozwija samokontrole, koncentracje, sprawnos¢ manualna, koordynacje wzrokowo-
ruchowa oraz okresla potozenie przedmiotow w przestrzeni.

Na czym polega zabawa?

Jak za dotknieciem czarodziejskiej rozdzki znikty budowle, a pozostaty jedynie ich
tajemnicze kontury. Zadaniem dziecka jest odgadniecie jak wygladat budynek, ktérego

cienie widnieja na kartach.

Kostki sa umieszczane tak, aby kolory od goéry i z bokéw odpowiadaty kolorowemu
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szablonowi. Im wiecej kostek wchodzi w gre, tym trudniej bedzie przypisac¢ pasujace
kolorowe kostki. Szablony sa posortowane stopniami trudnosci. Ponadto dotaczono puste
szablony, dzieki ktérym mozna zaprojektowac¢ wtasne kolorowe cienie.

Dlaczego warto kupic¢ Cubicolor:

¢ wsparcie rozwoju wyobrazni przestrzennej

Celem gry jest przypasowanie zarysu cieni budynku do zarysu cienia na karcie ze wzorem, tak, zeby byty identyczne. Zarys
wzoru karty jest w takiej samej skali jak rzeczywisty budynek wiec konstruktorzy moga widzieé, czy ich konstrukcje pasuja,
czy nie. Kostki sg umieszczane tak, aby kolory od géry i z bokéw odpowiadaty kolorowemu szablonowi. Im wiecej kostek
wchodzi w gre, tym trudniej bedzie przypisac pasujgce kolorowe kostki. Kazdy architekt bedzie potrzebowat umiejetnosci,
ktére ksztattuje ,,Budowanie cieni”: dobra wyobraznia, umiejetno$¢ planowania, zdolnosci organizacyjne i pewna reka.

* mozliwos¢ dopasowania do umiejetnosci dziecka dzieki stopniowaniu poziomu
trudnosci zadan

Karty stopniowane sg wedtug rosnacej trudnosci, prowadza wiec dziecko krok po kroku od tatwych zadan do coraz to
trudniejszych. Istotng zaletg jest mozliwo$¢ samodzielnej pracy dziecka, co utatwia jego koncentracje i wiare we wtasne
mozliwosci (nie jest potrzebny dorosty, ktérego rozumienie przestrzeni jest juz dojrzate i ktéry chetnie "pomdégtby" dziecku w
budowaniu).

¢ wsparcie rozwoju kreatywnosci

Chetne dzieci moga same zabawic sie w architekta - rysujgc na zataczonej siatce blanko projekt wtasnej budowli. To z pozoru
tatwe zadanie wymaga od dziecka niebywatej koncentracji, umiejetnosci planowania (ma przeciez do dyspozycji ograniczong
ilos¢ klockéw o okreslonym kolorze) i intensywnie trenuje wyobraZnie przestrzenng (aby dobrze narysowac¢ dziecko musi
uprzednio wyobrazi sobie, jak wyglada obiekt z trzech réznych stron). Zadanie, ktére wciggnie niejednego dorostego.

¢ nauka koloréw poprzez budowanie wedtug kart

Zabawa polega na utozeniu klockéw zgodnie z zaprojektowanym ksztattem i kolorem umieszczonym na karcie wzoru. Klocki
uktadamy tylko na tych polach, ktére sg zaznaczone. Kolor, ktéry znajduje sie na karcie - to kolor klocka z géry, nie z dotu.
Jezeli mamy utozy¢ do géry np. Dwa klocki to kolor na samej gérze musi by¢ taki jak na wzorze. Kolory bocznych $cianek
klocka musza by¢ takie same jak na karcie wzoréw. Dziecko utrwala umiejetno$¢ rozpoznawania koloru i jego odpowiedniego
dopasowania do karty wzoru.

Zawartosc:

* 9 lakierowanych kolorowych drewnianych kostek (4 x 4 cm),

* 20 ilustrowanych kart ze wzorami, zrobionych na mocnym, laminowanym kartonie,
* 1 czysta karta wzoru,

2 plastikowe klipsy do zabezpieczenia kart,

* zestaw umieszczony w drewnianym pudetku z wysuwang pokrywa,

* instrukcja.
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