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Geograficzne memory Lady |
/ oceany na Ziemi

Cena brutto 195,00 zt
Cena netto 158,54 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysytki 48 godzin
Numer katalogowy 0981

Kod producenta 110230

Opis produktu

Geograficzne memory
Lady i oceany na Ziemi

Gra geograficzne typu Memory/Czarny Piotrus$ polegajgce na dobieraniu elementéw w pary ¢wiczg pamied, spostrzegawczos¢ i
refleks, poprawiajg zdolnos¢ koncentracji uwagi, uczg opanowania i cierpliwosci, poprzez oczekiwanie na swojg kolej, ucza, jak
radzic¢ sobie z porazky, ze stresem.

Gra Geograficzne memory Lady i oceany na Ziemi
jest przeznaczona gtéwnie dla ucznidw klasy V szkoty podstawowej i stuzy przekazaniu lub utrwaleniu wiedzy o rozmieszczeniu
lgdéw i oceandw na kuli ziemskiej. Gre mozna wykorzysta¢ do powtérzenia materiatu przed sprawdzianem w domu lub jako
urozmaicenie lekcji. Z gry moga korzystac takze uczniowie starszych klas szczegdlnie 6smych jako powtérka przed
egzaminem désmoklasisty.
Gra Geograficzne Memory Lady i oceany na Ziemi realizuje nastepujace punkty podstawy programowej:
lll. Lady i oceany na Ziemi: rozmieszczenie ladéw i oceandw, pierwsze wyprawy geograficzne.
Uczen:
¢ wskazuje na globusie i mapie $wiata: bieguny, réwnik, potudnik zerowy i 180°, pétkule, zwrotniki i kota podbiegunowe;
¢ wymienia nazwy kontynentéw i oceanéw oraz wskazuje ich potozenie na globusie i mapie $wiata oraz okresla ich
potozenie wzgledem réwnika i potudnika zerowego;
e wskazuje na mapie wielkie formy uksztattowania powierzchni Ziemi i akweny morskie na trasach pierwszych wypraw
geograficznych.
Dzieki Geograficznemu Memory Lady i oceany na Ziemi uczenh:
¢ utrwala wiedze dotyczacg rozmieszczenia kontynentéw i oceanéw na mapie,
e rozréznia przebiegi tras pierwszych wypraw geograficznych,
¢ rozpoznaje gtéwne elementy siatki geograficznej i kartograficzne;j.
Zawartosc:

Gra sktada sie z 40 drewnianych ptytek.

Na dwudziestu znajduja sie nazwy ladéw i oceandéw, nazwiska waznych podréznikéw oraz terminy zwigzane z siatka
geograficzna.
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Na pozostatych dwudziestu sg rysunki zwigzane z tymi nazwami.

Propozycje zabawy
Zadaniem uczestnika gry jest dopasowanie do ptytek z rysunkami wtasciwych ptytek z opisami, tak aby tworzyty pary.
Wersja Memory

Kazdy z graczy odkrywa kolejno po 2 ptytki. Jezeli odkryte ptytki tworzg pare gracz zabiera jg i odktada na bok. W sytuacji, gdy
obie odkryte ptytki nie tworzg pary, uczestnik gry odwraca je, a zabawe kontynuuje nastepny gracz. Wygrywa ta osoba, ktéra
po zdjeciu ze stotu wszystkich ptytek, bedzie miata najwiecej uzbieranych par.

Wersja Czarny Piotrus

Ptytki do gry Memory mozna wykorzysta¢ w grze Czarny Piotrus. Wystarczy odtozy¢ 1 ptytke, pozostate rozda¢ pomiedzy 3-5
graczy. Gracze nie musza wiedzie¢, ktérej ptytki brakuje do pary. Na poczatku gry gracze otrzymuja taka sama ilos¢ ptytek,
np. po 5-6, a nierozdane ptytki pozostajg na stole. Gracze przegladajg otrzymane ptytki, wyjmuja wszystkie pary, pokazuja je
innym graczom i odktadaja na bok. Nastepnie pierwszy gracz dobiera kolejng ptytke sposréd tych, ktére nie zostaty wczesniej
rozdane. Jezeli wybrana ptytka pasuje do jednej z ptytek, ktére posiada, to catg pare odktada na bok. Czynnosci te wykonujg
kolejno wszyscy gracze. Gdy wszystkie ptytki ze stotu zostang rozdane, kolejny gracz dobiera jednga ptytke od sasiada
siedzgcego z jego prawej strony. Wygrywa gracz, ktéry jako pierwszy pozbedzie sie wszystkich ptytek. Na koncu gry jeden z
graczy zostaje z jedna ptytka w reku i przegrywa.

Korzysci
Dlaczego warto kupi¢ Memory geograficzne PILCH:

1. utrwalanie i sprawdzanie widomosci z zakresu geografii

Gra pozwala na utrwalenie i sprawdzenie znajomosci waznych definicji, wtasciwosci istotnych substancji poznanych w Szkole
Podstawowe;.

Gre mozna wykorzystac¢ zaréwno do urozmaicenia zaje¢ w szkole na lekcjach biezacych lub powtérzeniowych, jak réwniez w
domu. Wybrane elementy moga by¢ pomocne we wprowadzeniu do lekcji lub jej rekapitulacji.

2. zgodne z podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego gografii w szkole podstawowej

Zakres zastosowanych w elementach Memory pojec jest zgodny z podstawg programowa ksztatcenia ogélnego z geografii w
Szkole Podstawowej.

3. Stworzone przez specjalistow:

Anna Korska jest absolwentkag Uniwersytetu Ekonomicznego oraz kierunku Geografia i studiéw podyplomowych z zakresu
Ochrony i Ksztattowania Srodowiska Geograficznego na Uniwersytecie JagielloAskim. Jest nauczycielem dyplomowanym, uczy
geografii w szkole podstawowej i liceum ogdlnoksztatcgcym. Jest egzaminatorem matury z geografii, wspétpracuje z
wydawnictwami edukacyjnymi. Jest autorkg zbioréw zadan dla gimnazjalistéw oraz scenariuszy zaje¢ geograficznych i
jednostek e-learningowych realizowanych w ramach projektéw adresowanych do uczniéw zainteresowanych przedmiotami
matematyczno-przyrodniczymi.

Halina Bochniak - nauczyciel z wieloletnim doswiadczeniem, uczy geografii w szkole podstawowej i liceum. Ukonhczyta
Geografie na Uniwersytecie Jagiellonskim oraz Studia Podyplomowe z Informatyki. Petni funkcje egzaminatora, wspétpracuje z
OKE oraz wydawnictwami edukacyjnymi. Jest autorka jednostek e-learningowych, testéw egzaminacyjnych oraz scenariuszy
zajec z geografii. Brata udziat w kilku projektach edukacyjnych o zasiegu ogdélnopolskim.
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