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—— s KODOWANIE KORBO BLOCKS
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R - M"ﬂ Cena brutto 2 800,00 zt
Cena netto 2 276,42 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysytki 48 godzin
Numer katalogowy 1050

Opis produktu

KODOWANIE BLOCKS ROZSZERZONE

KODOWANIE BLOCKS

ZESTAW KLOCKOW KONSTRUKCYJNYCH
ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC

5 _
KORBO KODOWANIE ROZSZERZONE - 5 ZESTAWOW KLOCKOW KONSTRUKCYJNYCH KORBO | 3 KSIAZKI
KORBO KODOWANIE ROZSZERZONE zawiera:

KORBO ROBOT

KORBO EDU CODE 420

KORBO EDU CODE MUSIC

KORBO EDU 430

KORBO EDU CAR 400
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OPIS SZCZEGOLOWY - KORBO KODOWANIE ROZSZERZONE
Rozszerzony pakiet klockéw konstrukcyjnych przeznaczony do realizacji programu metoda nauczania STEAM i pracy w grupie.

Zestaw przeznaczony do realizacji zaje¢ z z zakresu kodowania muzyki, rytmu i tworzenia koddéw i zaje¢ kodowania z
robotem.

Uczy programowania robota poprzez kodowanie jego tras z dziataniami matematycznymi i zadaniami ortograficznymi w tle,
programowanie warunkowe oraz dekodowanie programu.

Proste dziatania uczniéw wg schematu: zaplanuj dziatanie, wyznacz trase, utéz program na panelach kodowania i
zaprogramuj wedtug niego robota.

Do klockéw dotgczone sg 3 ksiazki ze scenariuszami lekcji opracowane przez Mistrz6w Robotyki, karty pracy, dostep do
platformy z pomystami nauczycieli na przeprowadzenie lekcji STEAM z KORBO i platforma do tworzenia autorskich kart pracy.

KORBO KODOWANIE ROZSZERZONE zawiera 5 zestawéw KORBO:

1. KORBO ROBOT: 1 robot, 1 ksigzka ze scenariuszami lekcji kodowania, Panele Kodowania dla ucznia wraz z dodatkowymi
elementami do zapisu koddéw, worek narzedzi dla nauczyciela, 3 maty tematyczne do dziatah z robotem

2. CODE 420 zawiera m.in.: 160 két zebatych i 40 platform, 1 ksigzka ze scenariuszami lekcji kodowania

3. CODE MUSIC zawiera m.in.: 74 két zebatych i 24 platform, 1 ksigzka ze scenariuszami lekcji kodowania i dekodowania
rytmu i dzwieku, 16 kart zadaniowych, 8 rurek muzycznych

4. 430 zawiera m.in.:184 két zebatych i 20 platform, 4 karty do odczytu danych i uktadania wg wzoru

5. CAR 400 zawiera m.in.: 80 kot zebatych i 16 platform, 28 opon biatych, 28 opon czarnych, 4 karty do odczytu danych i
uktadania wg wzoru

1550 ELEMENTOW!

Wiek: 4+
Wymiary opakowania: 72,2 x 39,3 x 17,1 cm

Ostrzezenie: Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. Mate czesci. Ryzyko zadtawienia.

O klockach KORBO

Korbo to kreatywny i edukacyjny zestaw klockédw o réznorodnych elementach, ktére umozliwiajg tworzenie ruszajacych sie
konstrukcji.

Gtéwnym budulcem jest klocek - koto zebate, ktére najmtodsze nawet dziecko moze wprawi¢ w ruch.

W prostej zabawie w procesie poznawczym: Buduj, Zakrec i Obserwuj, klocki Korbo w sposéb zabawowy i doswiadczalny
pozwalajg dzieciom zrozumieé zastosowanie két zebatych w mechanice.

Dzieci w zaleznosci od wieku i swoich umiejetnosci tworzg konstrukcje pionowe i poziome na podstawach i bez nich. Uzywajac
specjalnych tgcznikéw: walcédw i krzyzakéw z 3 bolcami tworzg ruszajgce sie konstrukcje przestrzenne. tatwos¢ faczenia i
wyjmowania elementdéw oraz lekkie ptynne poruszanie két stwarza komfortowa zabawe kazdemu dziecku.

Korbo to zestawy nawet dla dziecka w wieku 3+, ktére w swojej fazie rozwoju nie buduje ale ¢wiczy chwytanie elementéw i
naktadanie jednego na drugi (kota sg duze). Atrakcjg dla takiego malucha sa kolorowe krecagce sie kota.

4 - 5 latek w etapie rozwoju i checi budowania wiez tworzy z zestawem Korbo wysokie ruchome budowle.

5 - 6 latek w sposéb przemyslany wykorzystuje swojg wyobraznie, planuje tak, aby jego cata konstrukcja prawidtowo sie
ruszata.
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