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Link do produktu: https://www.matmati.pl/kodowanie-w-przedszkolu-wyspa-skarbow-p-1087.html

Kodowanie w przedszkolu.

M /
ST Wyspa skarbow
r ® =
Cena brutto 250,00 zt
Cena netto 203,25 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysytki 14 dni
Numer katalogowy 1087
Kod producenta 220052

Opis produktu

Kodowanie wyspa skarbow

Dzieki tej grze w kodowanie, dzieci moga zosta¢ wprowadzone w programowanie w zabawny sposéb. Dodatkowym bodZzcem
jest temat poszukiwania skarbdéw. Karty z motywami to platforma, na ktérg przenoszone jest zadanie lub okreslona Sciezka i
na ktérej program ma by¢ pdzniej realizowany za pomocg robota. Promowane sg procedury planistyczne, orientacja
przestrzenna i lokalizacyjna, myslenie abstrakcyjne i logiczne. Jednoczesnie dzieci rozwijajg, wzmacniajg i uczg sie réznych
strategii rozwigzywania probleméw, umiejetnosci komunikacyjnych i wspétpracy. Programujgc robota takiego jak Bee-Bot® i
nagrywajac program, gracze otrzymuja natychmiastowg informacje zwrotna, czy ich program dziata i czy robot Igduje na
wiasciwym polu docelowym. To wszystko sa wazne kroki w nauce programowania.
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e 15 kart zadan

¢ 16 kart motywéw (woda, mech, trawa, kamienie, piasek) 6 kart skarbéw

¢ (korona, lustro, perta, pierscionek, skrzynia skarbéw, perkal) 2 karty przeszkdéd (zbdjca, lew)
¢ 3 puste karty

¢ 20 czerwonych zetonéw

Do stosowania z produktem Bee-Bot®
Liczba i wiek graczy

Dla 2-4 graczy, od 5 lat wzwyz

Ostrzezenie! Niebezpieczenstwo udtawienia sie! Mate czesci!

Zachowaj instrukcje obstugi w bezpiecznym miejscu do przysztych konsultacji!
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