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KORBO EDU CODE MUSIC -
kodowanie muzyki dla dzieci

Cena brutto 520,00 zt
Cena netto 422,76 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysytki 48 godzin
Numer katalogowy 4069

Kod producenta R.1441

Opis produktu
KORBO EDU CODE MUSIC - kodowanie muzyki dla dzieci

Wazne! Prosimy nie mieszac zestawu Korbo Music z innymi zestawami klockéw Korbo. Zestaw Music ma specjalng kolorystyke do kodowania
muzyki. Pomieszanie koloréw uniemozliwia przeprowodzenie zaje¢ wedtug dotgczonej ksigzki.
Code music to innowacyjne narzedzie dla nauczycieli i terapeutéw do przeprowadzenia ¢wiczen rytmiczno-muzycznych z szerokim
zastosowaniem w Logorytmice.
Rytm, dZzwiek i melodia zawarte w tatwych zakodowanych schematach pobudzaja do aktywnej petnej usmiechu logicznej zabawy, wystukiwania,
tworzenia, grania i muzykowania dzieci, mtodziezy a nawet dorostych.
Wszystko w formie prostego kodu.
Aleksandra Schoen-Kaminska - nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej, ktéra pracuje z ZESTAWEM, stwierdza
"KORBO CODE MUSIC to réznorodne mozliwosci:
1. Uktadanie i odgrywanie sekwencji rytmicznych,
2. Stuchanie, zapamietanie i odtworzenie ustyszanych rytméw,
3. Szyfrowanie i kodowanie rytméw oraz wykorzystania utworzonego kodu w zabawach muzycznych,
4. Zrozumienie czasu trwania odpowiednich wartosci nut (¢wierénuta, é6semka),
5. Interpretacja ruchem schematéw rytmicznych, z wykorzystanie gestow dZzwiekotwdérczych: klaskanie, pstrykanie, tupanie,
uderzanie o kolana,
6. Wizualizacja prostej, kolorowej partytury i zagranie melodii za pomoca muzycznych rurek,
7. Rozréznianie wysokosci dzwiekéw,
8. Zapamietanie nazw literowych dZzwiekéw gamy C-dur,
9. Poszukiwanie podobienstw miedzy kodem, a zapisem nutowym,
10. Rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie."
Zobacz na filmie, jak wiele elementéw zawiera zastaw:

KOD WARTOSCI RYTMICZNYCH - dtugosci dzwieku zapisujemy przy pomocy Korbo PLATFORMY | KOLOROWYCH KLOCKOW.
Kota zebate umieszczane sg na platformach z bolcami znajdujagcymi sie zawsze w statych, niezmiennych miejscach przez co
wyznaczajg nam réwne miary.

PRZYKLADOWE LEKCJE:
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KARTA 1 PLANSZA 1

NAUKA KODOWANIA - CWIERCNUTA - WARTOSC RYTMICZNA

Przedstawione lekcie powinny byé przeprowadzone wy kolginosci zawartej w ksigice.

Przeskoczenie o kaleing lekoie mode skutkowad niezrozumieniem przez dziecl pofed zakodowanel muzyki,
D (dzieci) - siedzg w pdtkolu na dywanie.
M (nauczyciel) - bworzy wag wzoru z karty 1, plansze 1 - RYTM - zakodowany zapis éwierénut.
Ma nastepnych lekcjach powtdrzeniowych wyznaczone dzieci

same powinny utozy cala plansze wediug wzoru.,
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SCHEMAT

N - ktadzie utodona plansze na podtodze tak, aby wszystkie dzieci byty skierowane przadem do nie).
Wygodnie jest tez oprzed plansze o dclane na wysokoic oczu dzieci, X
N - preygotowuje pateczke dyrygenta (batute) wa wezoru: —_—

Muty na planszy zawsze pokazufemny pateczkg, nie palcem,
N - przed pokazaniem pierwszej nuty (keta na planszy) nauczyciel nadaje cempo wyklaskiwania rytrmu
méwiac RAZ DWA TRZY CZTERY,
Na ponowne RAZ, dzieci zaczynaja klaskad pokazywany przez nauczyciela rytm na planszy (16 dwierénut),

Tempo dwderdnut to 60 BPM - wiykoraystal metronom jako sposdb nadania tempa,

Wastarczy w komdrce w internecie wpisad METRONOM &0 BPM.

WAgodnie | rdwno wyenacza on tempo dwierdnul - jedeli jest za saybko moina wpisad 54 BPM,
Walezy bardzo pilnowac tempa wyklaskiwania rytmu - dzieci majg tendencje da przyspieszania,

Po dwukrotne] powtdrce odezytania kodu éwierénut z planszy,

M - ustnie wyznacza dzieciom, w jakl sposdb wystukujemy pokazywane przez dyrygenta dwierdnuty
(dyrygentem moke byé dziecka):

= o kolana

» o podtoge

= palcem wskazujgeym o druga dbod, itp. ..
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