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Schakamata

™, Cena brutto 697,00 zt

52 Cena netto 566,67 zt
Dostepnos¢ Na zamoéwienie
Czas wysyiki 14 dni
Numer katalogowy 0708
Kod producenta 220040
Kod EAN 220040

Opis produktu

Schakamata . Gra planszowa.

Podejscie edukacyjne

Podchwytliwa strategiczna gra, z uzyciem regut, ktéra ¢wiczy planowanie i myslenie przestrzenne. Angazuje koordynacje oko-
reka, a gracze ucza sie zaleznosci pomiedzy przestrzenig a pozycja.

Cel gry
Gra strategiczna polegajaca na przechylaniu jak najwiekszej liczby wtasnych klockéw, aby osiagnaé pole meta po przeciwnej
stronie.

Propozycje zabaw

Gra planszowa:
z siatka sktadajaca sie z 8 x 8 pdl. Naciecia miedzy polami utatwiajg przechylanie blokéw.

Pola start / meta:
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z siatka sktadajgca sie z 2 x 8 pdl. Pola start / meta sg tworzone naprzeciwko siebie. Pole startowe gracza jest jednoczesnie
polem docelowym przeciwnika.

Klocki do gry:

rézne rozmiary elementéw wymagaja réznego planowania: im wiekszy element i im wieksza liczba ruchéw, tym trudniej
skrecic.

Przygotowanie do gry
Kolejnos¢ gry
Rzuca sie na przemian. Liczba punktéw okresla liczbe ruchéw przechylajgcych klocki.

Aby nie utraci¢ poczatkowej pozycji klocka, mozna wykorzystac ptytki do zaznaczania. Ptytki do zaznaczania mozna przechylaé
poziomo lub pionowo w kierunku wszystkich krawedzi. Mozna wykona¢ wiele préb przed ostatecznym umieszczeniem klocka.

Jezeli wyrzucona zostanie liczba 6, gracz rzuca ponownie. Nie mozna poming¢ zadnych ruchéw.
Jezeli zaden skret z wykorzystaniem wyrzuconej liczby nie jest mozliwy, gracz zawiesza gre.

Gdy ktérys z graczy utozy ostatni klocek na polu mety, kohczy gre i wygrywa. Bloki nie moga wtedy dotykac¢ duzego pola gry.
Do tego czasu bloki znajdujace sie na polu mety mogg nadal by¢ przenoszone.

Plytki do zaznaczania

Aby $ledzi¢ pierwotne potozenie wtasnego klocka po kilku prébach przechylenia, mozna uzy¢ ptytki do zaznaczania. Slad
klocka odpowiada rozmiarowi pasujgcej ptytki do zaznaczania. Gdy ustalona zostanie pozycja kohcowa, ptytke do zaznaczania
odktadamy na bok.

Wariant gry z punktacja

Wynik zalezy od wysokosci blokéw i potozenia kropki. Gracz z najwyzszym wynikiem wygrywa.

Bloki utozone na mecie poziomo otrzymuja po 1 punkcie.

Bloki utozone na mecie pionowo otrzymujg wzgledem wielkosci 1, 2, 3 punkty.

Bloki utozone na mecie pionowo z widocznymi kropkami na gérze otrzymujg podwdjna liczbe punktéw wg. wielkosci tj.: 2, 4, 6
punktéw.

Zawartos¢:

1 plansza do gry i 4 pola start / meta,
30 klockéw do gry w trzech réznych rozmiarach i 4 kolorach:
o czerwone i naturalne: 2 duze, 4 $rednie, 4 mate,
o pomarahczowe i jasnoniebieskie: 3 srednie, 2 mate,
¢ 3 ptytki do zaznaczania,
¢ 1 kostka,
e 1 instrukcja do gry.
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