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,.% Wiezowiec gra
3 Cena brutto 688,00 zt

[ ' . P Cena netto 559,35 zt
Dostepnos¢ Na zamoéwienie
Czas wysyiki 14 dni
Numer katalogowy 0716
Kod producenta 220043

Opis produktu

Gra edukacyjna Wiezowiec

Podejscie edukacyjne

Gra strategiczna, ktéra skupia sie gtéwnie na wyobrazni przestrzennej graczy. Relacja w przestrzeni jest istotnym warunkiem
wstepnym zrozumienia uktadu wspétrzednych. Nacisk ktadziony jest na procedury strategiczne i planowania, a takze myslenie
logiczne. Gra uczy kierunkéw Swiata w jezyku niemieckim jak i angielskim.

Cel gry

Gracze posiadajgcy bloki katowe mogg na kwadratowej powierzchni do gry skonstruowaé wieze majgcg maksymalnie szes$¢
kondygnacji. Jedna kondygnacja ma wysokos$¢ szescianu o wymiarach 3 x 3 cm. Bloki kagtowe uktadane sg we wszystkich
kierunkach, jak okreslono na kartach do gry.

Im bardziej zamknieta jest wieza, tym doskonalsi sg budowniczy.

Opis

Pole gry: na planszy znajduje sie 16 (4 x 4) kwadratowych pél do gry o réwnych wymiarach, z oznaczonymi kierunkami pétnoc,
wschéd, potudnie i zachdd. Niebo jest géra, a ziemia jest dotem.

Karty: karty wskazuja 24 rézne pozycje konstruowania blokéw. Karty z czerwonym paskiem moga zosta¢ uzyte w celu
sprawdzenia pola gry.

Przéd: pierwsza specyfikacja okresla orientacje dtugiej krawedzi (3 szesciany) blokéw katowych na planszy. Druga
specyfikacja okresla orientacje krétkiej krawedzi

(2 szesciany) bloku katowego na planszy.

Tyt: Schematyczna prezentacja bloku konstrukcyjnego:

Blok katowy: to blok katowy sktadajacy sie z czterech szescianéw o kacie prostym. Diuga krawedz zewnetrzna (3 szesciany) i
krétka krawedz zewnetrzna (2 szesciany) okreslajg kierunki konstruowania.

Przygotowanie do gry

Pole gry znajduje sie w srodku i jest potaczone z kompasem. Karty i bloki konstrukcyjne rozdzielane sa w sposéb opisany
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ponizej:

Jeden gracz - 24 karty, 24 bloki konstrukcyjne

Dwoje graczy - kazdy po 12 kart, 12 blokéw konstrukcyjnych

Troje graczy - kazdy po 8 kart, 8 blokéw konstrukcyjnych

Czworo graczy kazdy po 6 kart, 6 blokéw konstrukcyjnych

Gracze okreslajg wczesniej, ktérg strong karty bedzie odbywac sie gra. Ponadto gracze moga zdecydowad, czy rozrzuci¢ swoje
karty przed sobg, czy tez umiescic¢ je w stosie przed soba.

Kolejnos¢ gry

Pierwszy gracz wybiera jedna ze swoich kart i wymienia dwa kierunki, w ktérych musi umiesci¢ blok katowy, np. trzy wschdd,
dwa potudnie. Umieszcza odkrytg karte obok pola.

Nastepnie umieszcza kamien katowy w wybranym miejscu na polu. Wazne jest, aby zostata ona umieszczony doktadnie na
miejscu wybranej karty. Nieprawidtowo umieszczony blok katowy zostaje usuniety i gracz kohczy swojg kolejke.

W celu samokontroli, w polu mozna umiesci¢ czerwony pasek z przodu karty i poréwnac.

Gdy konczy sie kolejka, karta zostaje umieszczona z boku. To kolej na kolejnego gracza.

Gracz moze wyciagna¢ umiejscowiony wczesniej element konstrukcyjny (maksymalnie jeden), aby wprowadzi¢ wtasny.
Nastepnie nalezy go odtozy¢ w to samo miejsce i w tej samej pozycji nie przewracajac innych blokdéw.

Jesli w pdzniejszym etapie gry gracz nie moze utozy¢ kamienia katowego, poniewaz nie ma odpowiedniej karty lub nie ma
mozliwosci, ruch nalezy do nastepnego gracza.

Od czwartego pietra wiezy nalezy upewniac sie, ze nie wszystkie karty sg uzywane. Szdste pietro to gérna granica wiezy.
Jesli gracz nie moze ustawi¢ bloku katowego, konczy swojg gre. Z reguty niektére bloki katowe nie mogg by¢ uzyte, poniewaz
niezbedne karty zostaty juz rozegrane. Gracz, ktéry uktada ostatni blok katowy wygrywa.
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